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F O R M A T O  E U R O P E O  

P E R  I L  C U R R I C U L U M  

V I T A E  

 

 
 
 

INFORMAZIONI PERSONALI 
 

Nome  LUCA SEMENZATO 

Indirizzo  Via Venezia, 8 

Telefono  049 827 6952 

Fax   

E-mail  luca.semenzato@unipd.it 

 

Nazionalità  Italiana 
 

Data di nascita   

 

 

ESPERIENZA LAVORATIVA 
  

• Dal 2005 - oggi  Dipartimento di Psicologia Generale – Università degli Studi di Padova 

Responsabile del Settore Laboratori di ricerca e didattica "Sviluppo applicativi e protocolli 
sperimentali, movimenti oculari, big data" e Servizi Informatici-DPG 

Referente tecnico dei laboratori di programmazione ed analisi dati 

Referente tecnico data center e server calcolo Big Data 

Referente tecnico per il laboratorio ROOMors - progetto ERC per lo studio e l'analisi del 
comportamento delle piante in ambiente controllato. 

Referente tecnico per i laboratori di eye-tracking, human technology (HTLAB), psicologia 
forense e programmazione protocolli sperimentali. 

Referente tecnico del sito web di Dipartimento. 

Docente (2011 - 2016) del corso di programmazione “Utilizzo di E-Prime 2 per creare 

protocolli sperimentali in ambito psicologico” presso il Corso di dottorato in scienze 

psicologiche e per i Corsi di Avviamento alla Ricerca Scientifica (CARS) 

• Dal 2002 – 2005  Programmatore e sistemista con incarichi di analisi e progettazione software per la gestione di 

pratiche debitorie presso LCGenius srl, Borgoricco (PD). 

• 2002  Programmatore per software di analisi di ambienti climatizzati presso Unilab srl Padova. 

  

ISTRUZIONE E FORMAZIONE 
 

• 2012  Laurea in Informatica 

Università degli Studi di Padova 

• 2002  Perito in Informatica 

ITIS F. Severi - Padova 
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Solida base in programmazione, sia funzionale che ad oggetti. 
Competenze trasversali in ambito sistemistico e di networking - cluster VMware con 
VM Windows, Linux e Open Text. 
Capacità di coordinamento e organizzazione di progetti software dedicati alla ricerca 
scientifica. 
Analisi e progettazione sistemi di calcolo dedicati alla ricerca scientifica.   
 

MADRELINGUA  ITALIANO 

 

ALTRE LINGUA 
 

  INGLESE 

• Capacità di lettura  AVANZATO 

• Capacità di scrittura  AVANZATO 

• Capacità di espressione orale  AVANZATO 

 

CAPACITÀ E COMPETENZE 

RELAZIONALI 

 

 Capacità di costruire e mantenere rapporti interpersonali efficaci, con particolare attenzione alla 
comunicazione chiara e all'ascolto attivo. Abilità nel favorire un ambiente di lavoro positivo, 
promuovendo la cooperazione e la collaborazione tra i membri del team, per ottenere risultati 
ottimali. Approccio orientato a stimolare un clima di benessere organizzativo, con l’obiettivo di 
favorire la motivazione e il coinvolgimento di ciascun individuo. 

 

CAPACITÀ E COMPETENZE 

ORGANIZZATIVE   

 

 Capacità di pianificare e gestire progetti in modo efficiente, ottimizzando risorse e tempi. 
Comprovata esperienza nel coordinamento di team per il rispetto di scadenze e obiettivi, con 
una forte attitudine ad adattarsi rapidamente alle dinamiche e alle esigenze del contesto 
lavorativo. 

 

CAPACITÀ E COMPETENZE 

TECNICHE 

. 

 Competenze avanzate in programmazione, analisi e progettazione prototipi software per la 
ricerca, competenze trasversali in sistemi e networking, con un continuo impegno nella ricerca di 
soluzioni innovative per migliorare l’efficienza e la qualità dei risultati. 

 
 

ALTRE CAPACITÀ E COMPETENZE 

 

 Referente tecnico per gli acquisti informatici di Dipartimento (Trattative, Gare di appalto, 
Capitolati tecnici, Ordini diretti). 

Nel 2021 e 2025 Componente di commissioni giudicatrici per l’assunzione di personale . 

Dal 2021 docente al Master in "Neuropsicologia clinica e sperimentale" dell'Università degli Studi 
di Verona con la lezione: "E prime e software computerizzati". 

Nel 2014 - Collaboratore con il Dipartimento di Matematica per la realizzazione di una 

piattaforma web che ospitava una gara internazionale tra agent autonomi in grado di 

“battagliare” in un gioco da tavolo chiamato Geister (simile a dama). 

 

PATENTE O PATENTI  Patente A3 e B 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Autorizzo il trattamento dei dati personali contenuti nel mio curriculum vitae in base all'art. 13 del D. Lgs. 196/2003 e all'art. 13 
del Regolamento (UE) 2016/679 (GDPR). 

CAPACITÀ E COMPETENZE 

PERSONALI 
 


